Eine typisch schwabische Geschichte

Sie begann im Herbst 2000 mit der Frage der
4-jahrigen Enkelin Caroline an ihren Opa:

»0pa, warum kann man die Spielbausteine

nicht drehen?”

Diese Frage war der Beginn unserer Geschichte
tiber den Baustein. Da diese Frage von Kindern
auf der ganzen Welt in den letzten Jahrzehnten
schon gestellt wurde, haben Laien und Experten,
so ergaben die durchgefiihrten Recherchen eines
Patentanwaltes, versucht, den starren 4-noppigen
Spielstein drehbar zu machen. Die Lésungen
waren nicht praktikabel und haben sich deshalb
nicht durchgesetzt.

Caroline und Opa aber hatten die Losung auf die
Frage: zwei Noppen anstelle von vier.

Der ,Stein der Ideen” war geboren.

Seit Juli 2006 ist der Baustein, der in verschiedenen
GroRen hergestellt wird, in Europa patentrechtlich
geschiitzt.

Der drehbare multifunktionelle Logi-Spielbaustein
wird verwendet als:

Kombinationsbaustein zum Kombinieren von
verschiedenen Bausteingruppen zu geometri-
schen Kdrpern

Konstruktionsbhaustein zum Bauen von beweg-
lichen Figuren aus der lebenden und indus-
triellen Welt

Dekorationsbaustein z.B. Goldbarren fiir die
Pforzheimer Goldwand, Theke...

Spielbaustein zum Bauen von Ringen, Tiirmen,
Phantasiefiguren.



Puzzeln ohne Grenzen

Auch als Puzzlebaustein im Spiel — Puzzeln ohne Grenzen —
wird er von Jung und Alt verwendet.

.Puzzeln ohne Grenzen” ist ein Puzzlespiel mit farbigen Bausteinen,
die in einem bestimmten System gesteckt werden. Im Gegensatz
zu den herkdmmlichen Puzzeln kénnen mit einem Bausteinsatz un-
endlich viele Motive gepuzzelt werden, da die Steine immer wieder
fiir neue Motive verwendet werden kénnen. Natiirlich ist es auch
mdglich, das Puzzle abzudndern oder zu erweitern.

Wir gaben dem Spiel den Namen ,,Puzzeln ohne Grenzen”, da es
fiir die Spieler keine Altersgrenze nach unten oder oben gibt, die
Anzahl der Spieler nicht eingeschrénkt ist, die Spieldauer unbe-
grenztist und es keine Grenze fiir die Spielstérke, die der eigenen
Kreativitdt des Spielers entspricht, gibt.

Kreativitat ist nicht nur im Aufbau des ein-, zwei- oder dreidimen-
sionalen Puzzle vom Spieler gefordert. Auch beim anschlieRenden
Ein- und Umformen der Puzzlewand zur jeweiligen Puzzleland-
schaft wird diese Fahigkeit bendtigt.

Wir wissen, dass das Spiel ,,Puzzeln ohne Grenzen”, jeden Spieler
belohnt, indem es seine Kreativitét stetig fordert. - .
Ach ja, eine Grenze hat dieses Spiel doch:
Es dauert zehn Sekunden, um es zu erlernen.

Auf Grund des ,, Ein Stein Prinzips ,ist der schdpferischen Kraft
der Kinder auf allen Anwendungsgebieten keine Grenze gesetzt.
Durch diese Anwendungen werden selbststdndiges Denken,
Kreativitdt und hohere kognitive Funktionen bei Kindern gefdrdert.
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